BAHN

126 m

Par 3

Beim ersten Wurf muss die Scheibe an Land
zur Ruhe kommen, sonst Dropzone mit Strafpunkt.

Bahn 3 ist zu beachten!
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Die Spielbahn ist hinter dem Korb begrenzt.
Das Doppelmando ist zu durchspielen,
bei Verfehlen = Dropzone mit Strafpunkt.




Keine Einschrankungen.
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Zeitweises Wasser auf der linken Seite der
Spielbahn ist mit Relief versehen. Lage darf in
Jline of play”“ ohne Strafpunkt in beliebiger Lange
vom Korb weg verandert werden, sodass ein
einwandfreier Stand mdglich ist.

Reliefzone rechts am Hang beachten.
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Die Spielbahn ist links und hinten durch einen
Zaun begrenzt.

Beide Mandos sind links zu umspielen,

bei Verfehlen = Dropzone mit Strafpunkt.

Die Insel der Bahn 14 ist OB.
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Doppelinsel:
Kommt beim ersten Wurf die Scheibe auf keiner

Insel zur Ruhe = DZ mit Strafpunkt.

Danach muss von der DZ aus die Scheibe auf
der zweiten Insel zur Ruhe kommen, sonst
Wiederholung mit Strafpunkt.




Die Inseln der Spielbahn 14 sind OB.
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Das Mando ist links zu umspielen.

Bei Verfehlen = Dropzone mit Strafpunkt.
Der Korb steht erhdht auf einem Spielgerét.
Hbéhendifferenz - 3 m.
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